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Unnur Maria S6lmundsdottir,
grunnskélakennari, ték saman.

pdda



®Disney

> ‘IDENE ) -
%mm Spilakvéld Lesskilningsverkefni

ampirina og vinkonur

hennar elska ad spila saman.
Hér er skemmtilegt ordaspil.
Finndu ord sem byrja a
bokstéfunum i ordinu SPIL. @
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Vinkonurnar voru spenntar fyrir spilakvoldinu en pad for
b6 ekki alveg eins og paer gerdu rad fyrir. Hvad gerdist?
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Hvernig er pitt fullkomna spilakvoéld?
@ Skrifadu inn i reitina.
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Gestirnir minir

Veitingar

Spil

Stadur og stund

Stilabokaverkefni
Skrifadu pina eigin sdgu um skemmtilegt spilakvold.
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Beinagrindahlaupia er svakalegt spil! Lystu
spilareglunum og hvernig allt spilid for

fram hja Vampirinu og vinkonum hennar.

Svo...

Sidan...

Ad lokum...
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Leiradu 10 hraedilega skrimsla-
hnullunga, 5 af hvorum lit, og spiladu svo
Skrimslamyllu vid vin eda vinkonu.




Koéngulodarvefir spruttu um allt pegar
Vampirina drog sitt spil. En hvar eru kdongu-
laernar? Leiradu paer um alla stofuna.
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T eiknadu sjalfsmynd i hringinn og skradu oll uppahalds-
spilin pin a linurnar. Getur pu fyllt allt sélarkortid?
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Hmmm... hvada
spil finnast mér
skemmtilegust?
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